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DE E-LEARNING MOODLE 3.8

- Managementul cursului -
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INTRODUCERE

Platforma Moodle oferd profesorilor/tutorilor o gama larga de instrumente utile in procesul didactic de

predare, dar si de evaluare, permitand o adaptare a continutului la nevoile cursantilor.

Moodle ofera un spatiu de interactiuni intre professor si cursantii lui. Profesorul poate crea materiale pe care
care sa le disemineze, iar cursantii pot interactiona cu ele, participa la discutii, pot fi evaluati. Cel mai important toate
acestea se pot face de oriunde, indiferent de distanta.

Materialul de fata se adreseaza tutorilor care doresc sa creeze un curs online si trece prin toate etapele de

creare a cursului, de la adaugarea de continut la evaluarea cursantilor.

Prezentul material a fost realizat prin exercitiu pe o instalare Moodle 3.8 si pe baza informatiilor aflate pe

https://docs.moodle.org/38/en/Managing a Moodle course

Prin administrarea unui curs, profesorul personalizeaza pagina si temele cursului, adauga activitati si resurse,
nscrie cursanti, face copii de rezerva. Tnainte de a efectua aceste activitati, de fiecare datd la accesarea platformei

MOODLE se parcurg urmatorii pasi:

1. Logarea (activare Log in);
2. Selectarea limbii - Limba romana (din butonul Language);
3. Deschiderea cursului (se deschide sectiunea in care este cursul apoi se deschide cursul respectiv - clic

stanga pe numele cursului);

4, Activarea modulului de editare prin una din metodele:
a. Blocul setari - Administrare curs - Activeaza modul de editare;
b. Se activeaza butonul verde din dreapta sus.


https://docs.moodle.org/38/en/Managing_a_Moodle_course

|. PERSONALIZAREA PAGINII CURSULUI

FORMATAREA CURSULUI
Se deschide fereastra Editeaza setari curs astfel:
Blocul SETARI -» Administrare curs -» Editeaza setari

Din caseta FORMAT se selecteaza formatul de afisare a cursului:

SETARI

w Administrare curs

£+ Editeaza getari
2" Dez-activedza modul de editare

p Utilizatori

Y Filtre

b Rapoarte

£+ Setare catalog

» Ecusoane

I, Copie de rezerva
¥, Restaureaza

¥, Importa

@ Share

=) Reseteaza

» Banca de intrebari

ola
P 8-



. Format social - cursul presupune o abordare mai putin formala si este orientat pe un forum care apare

listat pe pagina principal3;

. Format teme - cursul este organizat pe capitole care pot fi denumite. Fiecare capitol cuprinde activitati
si resurse;

. Format saptamanal - cursul este organizat pe saptamani cu precizarea datelor de inceput si de sfarsit
ale cursului.

Format curs

Format Format teme T

[ Format single acti\-'@ '
Format social
Sectiuni ascunse Format teme ifisate Tn forma minimizata v

Format sdptdmanal

Aspect curs Afiseaza toate sectiunile pe o singurd pagina v

Din caseta NUMAR DE TEME se stabileste numarul temelor (capitolelor) cursului.
Din caseta ASPECT CURS se stabileste modul de afisare a sectiunilor cursului:

. Afiseaza toate sectiunile pe o singura pagina - toate capitolele cu resursele acestora sunt
afisate pe o singura paging;
. Afiseaza o sectiune pe pagina - fiecare capitol cu resursele acestuia este afisat pe o pagina

separata.

Editeaza setari curs

General Aspect
Nume complet curs * Test course |I'I‘IpUI'IE limba Nu impune v
Numele scurt al cursului* TestCourse
Numarul stirilor ce vor fi afigate 5
Categorie de curs Miscellaneous v
Course visibility Afisare v Afiseazd catalog in ecranul Da v
cursantilor
Data incepere curs 28 v March || 2018 v
Data incheierii cursului 31 v March v 2018 v Activeazi Afiseazi rapoarte de activitate Nu T

Numdr ID curs



PERSONALIZAREA TEMELOR CURSULUI

Pentru a modifica numele unei teme a cursului se activeaza butonul Editeaza sumar din tema respectiva:

o Tema 1 2
4 Admugh activitabe sau resusd

La activarea butonului de editare se deschide fereastra de mai jos:

Rezumatul tema 1

General

N

Nume sectiune Particularizeaza | 1ema 1

Rezumat

n fereastra de mai sus se procedeaza astfel:

o Se debifeaza caseta Utilizati numele implicit al sectiunii;

. Tn caseta Nume sectiune se scrie noul nume al temei;

o n caseta Rezumat se face o scurtd descriere a temei respective (optional);
o Se activeaza butonul Salveaza modificari.



|l. ADAUGAREA ACTIVITATILOR

Pentru adaugarea activitatilor la un o tema a cursului se activeaza butonul Adaugd activitate sau resursa

corespunzator temei respective.

in fereastra care se deschide se bifeazi o activitate apoi se activeaza butonul Adaug3.

Adaugd activitate sau resursa [ % |

-

ACTIVITATI Selectati un modul pentru a vizualiza ajutorul

P acestuia.
&, é’ Alegers

&= paz
— Baza de date

\
4

@

Chat

Feedback

el

Forum
%

Glosar

Instrument extern

é‘j Em @

Lectie

OH1
[

T

Lucrare

E

SCORM/AICC

——

Seminar

i
LDE Sondaj

RESURSE

Carte

g Continutul pachetului
INAS

-

Adauga Anuleaza




ALEGERE - permite profesorului sa puna o intrebare si sa specifice mai multe optiuni de raspunsuri din
care se poate selecta doar unul singur. Resursa este utilizata Tn special pentru realizarea unui sondaj
de opinie.

TEME - permite profesorului sd preia temele cursantilor, s3 le verifice si sd le noteze. in functie de
setdrile resursei tema se poate depune incepand cu o anumita data si intr-un anumit termen
(Availability) sub forma unui text si/sau a unui fisier (Submission types). Tema este vazuta numai de
profesor care o poate nota (View/ grade all submissions), iar cursantul va primi automat nota sau
calificativul date de profesor.

BAZA DE DATE - permite profesorului s3 realizeze sablonul unei baze de date cu o diversitate foarte
mare de documente (imagini, fisiere, URL-uri, etc.). Atat profesorul, cat si cursantii pot incarca
documente Tn aceasta baza de date si pot descarca documentele din baza de date.

CHAT - permite membrilor cursului sa aiba discutii sincrone (in timp real) prin intermediul platformei
Moodle.

FORUM - permite membrilor cursului sa poarte discutii pe o anumita tema, sa posteze comentarii prin

intermediul platformei Moodle. Profesorul poate crea 4 tipuri de forumuri (vezi imaginea de mai jos):

Tip forum Forum Standa@entru uz general v

| Fiecare studenrpublica o singura interventie
Forum intrebare si Rdspuns

3le si numarul de
O singura interventie simpla
Standard forum displayed in a blog-like format

n and trarkinA '

GLOSAR - permite participantilor sa creeze o lista de definitii (un dictionar). Daca profesorul doreste
ca definitiile create de cursanti sa fie vizibile doar dupa ce sunt aprobate de catre el, in sectiune
Articole Tn caseta Implicit aprobat se selecteaza NU.
INSTRUMENT EXTERN - permite cursantilor sa interactioneze cu resurse si activitati de invatare de pe
alte site-uri.
LECTIE - permite profesorului sa creeze o lectie sub forma unor pagini web in care se prezinta
informatii sau se formuleaza intrebari. Aceste pagini sunt interconectate intre ele prin intermediul
unor butoane create de catre profesor. Sunt doua tipuri de pagini de baza pe care cursantul le poate
vedea:

=  pagini de tip continut (Branch Table);

= pagini de tip intrebare (Jump Question).

n paginile de tip continut se prezint3 informatii si se plaseaza la inceputul lectiei, iar in paginile de tip

intrebare se pun intrebari referitoare la continutul lectiei si se plaseaza la sfarsitul lectiei.

TEST - aceasta activitate (una din cele mai importante de pe platforma Moodle) permite profesorului
sa creeze teste care cuprind intrebari de diferite tipuri. Un test Moodle are doua componente de baza:

= Corpul testului - care este un formular de configurare a testului;



=  Setul de intrebari - este o baza de intrebari (banca de intrebari) din care se pot selecta
intrebarile care sa apara in corpului testului creat anterior.
. WIKI - aceasta activitate permite atat profesorului cat si cursantilor sa adauge si sa editeze o colectie
de pagini web. in functie de optiunea din caseta Wiki mode activitatea poate fi:
= Individual wiki - fiecare cursant are propriul wiki pe care numai cursantul il poate edita;
= Collaborative wiki - toti participantii la curs pot edita acelasi wiki.
. Pentru a adauga o pagina web se procedeaza astfel:
= Tn caseta First page name se scrie numele primei pagini (exemplu: HOME);
= Activez butonul Create page;
* In caseta de continut a paginii, numele paginii care dorim s-o addugidm se scrie intre dou3
paranteze drepte (exemplu daca dorim sa adaugam pagina cu numele Pagina 1 scriem [[Pagina

11]).

ADAUGAREA UNEI LECTII PE PLATFORMA MOODLE

Pentru addugarea unei lectii se activeaza Adauga activitate sau resursa, apoi se parcurg etapele:

1. Se bifeaza activitatea Lectie apoi se activeaza butonul Adauga;
2. n sectiunea GENERAL in caseta Nume* se scrie numele lectiei.
General
Nume *
Descriere
L

Afisarea descrierii de pe pagina de
curs

3. In sectiunea DISPONIBILITATE se seteaza datele de start si se sfarsit pentru lectie, eventual timpul de

parcurgere a lectiei si o parola de acces a lectiei.

Disponibilitate

Disponibildin | 31 v March v 2018 v | 16 v|| 55 ¥ Activeazs
Data limitdi = 31 v March v| 2018 v | 16 v 55 v Activeazi
Limita de timp 0 minute v Activeazs

Par@ Glick penfru a insera text

Afiseaza mai mult...



4, n sectiunea ASPECT se seteaza aspectul lectiei:

File pop-up Alegeti fisierul corespunzator pentru a fi afisat intr-o fereastra pop-up la Tnceputul unei lectii.

Fiecare pagina a lectiei va include un link care va permite redeschiderea ferestrei pop-up in caz ca este nevoie.

Progress Bar Daca activati optiunea, o bara de progres va fi afisata in partea de jos a paginilor lectiei care va
arata procentul de progres.

Afiseaza scor curent Daca activati optiunea, se va afisa pe fiecare pagina punctajul pe care cursantul I-a obtinut
din totalul posibil pana la acel punct.

Afiseaza meniu stanga Daca optiunea este activata, va fi afisatd o lista de pagini (tabele ramura).

Afiseaza meniu stanga doar daca Aceasta setare determina daca un cursant trebuie sa obtina o anumita nota
inainte de a vizualiza meniul din stanga. Astfel, studentul va fi constrans sa parcurga toata lectia din prima

incercare ca apoi, dupa obtinerea notei necesare, sa poata folosi meniul din stanga pentru revizuire.
Slideshow Daca activati optiunea, lectia va fi afisata ca un slideshow, cu o Iatime si inaltime fixa.

Maximum number of answers Aceastd setare specificd numarul maxim de raspunsuri/ramuri catre alte pagini
care pot fi folosite in lectie. De exemplu, daca veti folosi doar intrebari de tipul adevarat/fals puteti seta
valoarea la 2. Setarea poate fi schimbata in orice moment, deoarece nu va afecta datele in nici un fel, ci numai

ceea ce vede profesorul.

Afiseaza feedback implicit Daca activati optiunea, atunci cdnd un raspuns nu este gasit pentru o intrebare

anume, raspunsul implicit afisat va fi "Acesta este raspunsul corect” sau "Acesta este un raspuns gresit".
Link de activitate Pentru a oferi un link la sfarsitul lectiei catre o alta activitate din curs, selectati activitatea
din lista. Aspect
Linked media *
i Figere
~

Puteti aduce prin drag&drop fisiere aici

Progress Bar Nu v

Afigeaza scor curent * \lu{'j

Afigeazd meniu stinga Nu v

Afiseaza meniul din stanga doar 0% -

daca nota este mai mare decat:

Slideshow * Nu v

Numdrul maxim de raspunsuri = 5 v

Afiseaza feedback implicit * Nu v

Link la activitate * Niciunul v

Afiseaza mai pufin

10



5. n sectiunea FLOW CONTROL se seteazi fluxul lectiei:

Flow control
Permite verificare de catre cursanti MNu »
Afigeaza buton verificare Nu %
Numar maxim de incercari 1 v
Actiune dupa raspuns corect* Normal - urmati calea din lectie v
Mumadrul de pagini de afisat * 1 v

Afiseaza mai putin...

Permite verificarea de catre cursanti Daca activati optiunea, cursantii vor putea parcurge lectia din nou de la

inceput.

Afiseaza buton verificare Daca optiunea este activata, un buton va fi afisat dupa o intrebare la care s-a raspuns

incorect. Cursantul are posibilitatea sa incerce din nou fara sa primeasca credit sau sa continue lectia.

Numar maxim de incercari Aceastd setare specificd numarul maxim de incercari permise pentru fiecare
intrebare. Tn cazul in care s-a rdspuns in mod repetat in mod incorrect, iar maximul a fost atins, se va afisa

automat pagina urmatoare a lectiei.

Actiune dupa raspuns corect Dupa ce se raspunde la o intrebare Tn mod corect, se alege o optiune (se

selecteaza din caseta) pentru pagina urmatoare.

Number of pages to show Aceasta setare specifica numarul de pagini care vor fi afisate intr-o lectie. Daca este

setata la zero atunci toate paginile vor fi afisate.

6. n sectiunea NOTA se seteazi modul de notare:
Nota
Notd Tip| Punct v
scalg | Default competence scale v

Puncte maxime | 100

N
Categorie nota Fara categorie v
Nota de trecere
Practice lesson Nu v
Punctare personalizata + Da v
Re-takes allowed MNu v
Handling of re-takes = Foloseste media v
Numar minim de intrebari * 0 v

Afiseazd mai putin



Nota Profesorul seteaza scara de notare (se recomanda sa se seteze 10).

Practice leson Daca optiunea este activatd, cursanti pot parcurge continutul lectiei fara a fi notati (se considera

o lectie de proba care nu va fi afisata in catalog).

Punctare personalizata Daca optiunea este activata, atunci fiecarui raspuns i se poate acorda o valoare

numerica (pozitiva sau negativa) in scopuri de evaluare.
Re-takes allowed Daca activati optiunea, cursantii parcurg lectia de mai multe ori.

Handling of re-takes in cazul in care se permit mai multe incercéri de raspuns aceastd setare specifici daca

nota acordata va fi constituita din media sau maxima rezultata de pe urma tuturor incercarilor de raspuns.

Numar minim de intrebari Aceasta setare specificd numarul minim de intrebari care va fi folosit pentru a
calcula nota pentru activitate. Daca lectia contine unul sau mai multe tabele ramura atunci numarul minim

de intrebari ar trebui sa fie setat la zero.

Daca este setat sa spunem la 20, se sugereaza ca se adauga urmatorul text la pagina de deschidere al lectiei:
"In aceastd lectie este de asteptat sd abordati cel putin 20 de intrebdri. Puteti incerca mai multe, dacd doriti.
in orice caz, retineti cd dacd veti aborda mai putin de 20 de intrebdri, nota dvs. va fi calculatd ca si cum ati fi

Tncercat 20."

7. Dupa efectuarea acestor setdri se activeaza butonul Salveazad si afiseaza si se va deschide fereastra

de editare a lectiei:

Lectie moodle

Previzualizare  Editare Rapoarte Notare Eseuri

Compactat Expandat
Ce doriti sa faceti mai Iintai?
Importa intrebari
Adauga Cluster
Add a content page
Adauga o pagind cu intrebari

- Announcements % Salt la._ v

7.1. Pentru a adduga o pagind de continut in care poate fi prezentata structura lectiei se activeaza optiunea

Add a content page:

12



Add a content page
Titlu pagina *

Continut pagina

¢ Arrange content buttons horizontally?
#| Afiseaza in meniul din stdnga?
Continut 1
Descriere *
Trecere Aceasta pagina v

In zona Continut pagina se personalizeazd pagina de continut utilizand editorul de texte. In zonele Content se

personalizeaza butoanele care fac legaturile intre paginile lectiei:

. n caseta Descriere se scrie numele butonului (ceea ce va apare scris pe buton);

. n caseta Trecere se selecteazd pagina spre care se face legitura.

13



n aceastd fereastra in caseta Add a new page se selecteazd Add a content page si se va deschide din nou
fereastra Add a content page.

n aceastd pagina spre deosebire de prima pagind se pot plasa doud butoane, un buton pentru a accesa pagina
urmatoare si un buton pentru a reveni la pagina anterioara.

Titlu pagina Tip pagina Treceri Actiuni
Structura lectiei Continut Aceastd pagina % % [ @ X | Adaugs o pagind noud... v

Adauga o pagina noua...
Add an end of cluster
- Announcements Saltla... - Adauga Cluster
Add an end of branch
Add a content page

Intrebare

Pentru modificarea continutului unei pagini in meniul Editare se activeaza butonul care in imaginea de mai jos
este Tncadrat cu un patrat rosu.

Lectie moodle @

Previzualizare Editare Rapoarte Notare Eseuri

Compactat =~ Expandat

Titlu pagina Tip pagina Treceri Actiuni

Structura lectiei Continut Aceasta pagina

&0 QX Adauga o pagina noua... ¥
Inapai Continut Pagina anterioard

Ls

2. Pentru a adauga o pagina de tip intrebare in meniul Editare in caseta Add a new page se activeaza optiunea
intrebare:

% # [ Q X | Adaugé o pagindnoud.. v

Adauga o pagind noua... v

Adauga o pagind noua...
Add an end of cluster
Adauga Cluster

Add an end of branch
Add a content page

La activarea butonului Intrebare se deschide fereastra de mai jos unde in caseta Select a question type se

selecteaza tipul intrebarii (in cazul prezentat este o intrebare de tip grild), apoi se activeaza butonul Adauga o pagina
cu intrebari.

Selectati un tip de intrebare Alegere multipla »

Adevaratfals
Alegere multipla
Corepunde
Eseu

MNumeric
R&spuns scurt

Anuleaza

14



La activarea butonului Adaugd o pagind cu intrebdri se deschide fereastra din imaginea de mai jos

« Create a Multichoice question page

= Réspunde 1

« Réspunde 2

Titlu pagind =

Ceniinut pagina »

Optiuni @

Rispuns »

Rispuns

Trecere (F)

Notd (@

Rispuns »

Raspuns

Intrebarea 7

B |av |B|J[|E|IE]|Ff 2] | B

Enuntul intrebarii 777

O Raspuns multiplu

B |av B J[|E|IE]||Ff |2 | W B
Razpunsul

@A
B((a> |B|[||E[IS|| & 2| ||| ™

Reactie la raspuns

Fagina urmitoare v

15
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n sectiunea Trecere se selecteazi pagina la care se trece daci este bifat acest rdspuns:

. Daca raspunsul este corect se poate alege Pagina urmdtoare;
. Daca raspunsul este gresit se poate alege Aceastd pagind sau se poate alege o pagina de
documentare.

Dupa completarea paginii se activeaza butonul Salveazd pagina.
Pe o pagina se poate formula o singura intrebare.

Pentru editarea unei lectii se utilizeaza editorul de text din sectiunea Continut pagina a paginii respective.

Continut pagina *

Enuntul intrzbarij

Pentru finalizarea lectiei pe ultima pagina din lectie in sectiunea Trecere se selecteaza optiunea Finalul lectiei.

ADAUGAREA UNUI TEST PE PLATFORMA MOODLE
Pentru addugarea unui test se activeaza Adaugd activitate sau resursé apoi se parcurg etapele:

1) Se personalizeazd corpul testului, in meniul Activitati se bifeaza Test apoi se activeaza butonul Adauga si

se deschide fereastra de mai jos:

v Se adauga Test nou la tema 1

General
Hume *

Introducers

Afisarea descrierii de pe pagina de
curs

Timing
Nota

Layout

16



General

Nume *

Introducere
Afisarea descrierii de pe pagina de
curs
Timing
Deschide testul 31 v | March Y| 2016 v|| 17 v | 41 ¥ Activeazé
inchide testul 31 v || March Y| 2018 v | 17 v | 41 ¥ Activeazi
Termen limitd 0 minute ¥ | [ Activeazi E
Cand expird timpul Open attempts are submitted automatically
Submission grace period 1 zile v Activeaza

Prezentarea parametrilor corpului testului:

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

Numele testului;

Descrierea testului, instructiuni de rezolvare a testului, diverse precizari;

Daca optiunea este bifata descrierea testului apare pe pagina de curs;

Data si ora inceperii testului (de la data precizata testul este activ si se poate accesa si rezolva);

Data si ora terminarii testului (la data precizata testul devine inactiv si nu mai poate fi accesat si

rezolvat);

Durata maxima de rezolvare a testului;

Se stabileste ce se intampla dupa expirarea timpului de rezolvare a testului:

. Open attempts are submitted automatically - la expirarea timpului testul este trimis in mod
automat (setare implicita);

. There is a grace period when open attempts can be submitted, but no more questions
answered - dupa expirarea timpului se da o anumita perioada de gratie in care testul sa fie
trimis (Tn aceasta perioada nu se poate intervenii la raspunsurile date);

. Attempts must be submitted before time expires, or they are not counted - testul se trimite

fnainte de expirarea timpului prin activarea unui buton.

17



8)

9)
10)
11)

12)

13)
14)

Se stabileste perioada de gratie in care trebuie trimis testul daca la punctul 7 s-a selectat optiune There
is a grace period

Nota
Categcri@cté Fara categorie v E
Noti de trecere
incercari permise Nelimitat v
Metoda de notare Nota maxima v
Layout
Pagind noud Fiecare intrebare v
Metoda de navigare * Free v

Afiseaza mai putin...

Se selecteaza categoria de note (in cazul in care sunt create astfel de categorii);
Se stabileste numarul de Tncercari permise de rezolvare a testului;

Se stabileste metoda de notare in cazul in care sunt permise mai multe incercari de rezolvare a

testului:

. Nota maxima - nota finala este nota cea mai mare dintre notele obtinute la rezolvarea testului;
. Nota medie - nota finala este media notelor obtinute la rezolvarea testului;

. Prima incercare - nota finala este nota obtinuta la prima incercare de rezolvare a testului;

. Ultima Tncercare - nota finala este nota obtinuta la ultima Tncercare de rezolvare a testului.

Se selecteaza ordinea Tn care sa apara intrebarile din test:

. As shown on the edit screen - Tn ordinea in care au fost editate;

. Shuffled randomly - la fiecare accesare a testului intrebarile vor fi amestecate si apar intr-o
ordine aleatoare.

Se stabileste cate Intrebari sa apara pe o pagina;

Se stabileste metoda de navigare printre intrebari (ordinea in care se raspunde la intrebarile din test):

. Free - cursantul poate rezolva intrebarile in orice ordine doreste avand posibilitatea sa treaca
peste o intrebare sau sa revind Thapoi la o intrebare;

. Sequential - cursantul este fortat sa rezolve intrebarile intr-o anumita ordine fara a putea sa

treaca peste o intrebare sau sa revina la o intrebare anterioara.
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Question behaviour

Shuffle within questions Da

Care este functionalitatea | Feedback decalat

'
intrebarilor

Allow redo within an attempt Nu v

Each attempt builds on the last * Nu v

Afiseazad mai putin...

15) Daca este setat DA la fiecare accesare a testului ordinea raspunsurilor la intrebare este aleatoare;
16) Comportamentul unei intrebari cu raspuns multiplu:
o Deferred feedback - cursantii raspund la fiecare Tntrebare si numai dupa trimiterea testului
sau expirarea timpului primesc feedbeck;
. Adaptive mode - cursantii se pot verifica dupa fiecare raspuns la intrebare prin activarea
butonului Verifica si a optiunii Finish attempt si au posibilitatea sa-si corecteze raspunsul fara

a depasii timpul alocat testului.

Review options 18

During the attempt Immediately after the attempt Later, while the quiz is still open After the quiz is closed

incercarea

Daca este corect

Puncte

Feedback specific
Feedback general
Raspunsul corect

Feedback general

incercarea

Daca este corect

Puncte

Feedback specific
Feedback general
Raspunsul corect

Feedback general

incercarea

Daca este corect

Puncte

Feedback specific
Feedback general
Raspunsul corect

Feedback general

Incercarea

Dac4 este corect

Puncte

Feedback specific
Feedback general
Raspunsul corect

Feedback general

Aspect

Afisati imaginea utilizatorului Fard imagine v

Decimal places in grades 2 v

18) Optiuni de revizuire a raspunsurilor la intrebarile testului.

Daca n aceasta sectiune ramane bifata numai optiunea Puncte studentul nu are acces la feedback si nu poate
s3 vada raspunsurile corecte la intrebdri. Tn aceasts situatie studentul la finalizarea testului vede doar nota finala. Intr-
un test cu mai multe Tncercari este recomandat sa ramana bifata numai optiunea Puncte fiindca dupa prima rezolvare
a testului studetul are acces la feedback, iar la urmatoarea incercare poate obtine nota maxima deoarece stie deja

raspunsurile corecte. Fiecare profesor decide ce anume bifeaza sau debifeaza in aceasta sectiune.
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Pentru informatii suplimentare despre fiecare optiune se activeaza cercul cu semnul intrebarii din dreapta

optiunii respective.

19) Daca este activa atunci numele si imaginea cursantului va fi afisatd pe ecran in timpul rezolvarii testului.

20) Specifica numarul de cifre care sunt afisate dupa virgula atunci cand este afisata nota obtinuta la test.
B. Se adauga intrebari in test astfel:

1) Dupa personalizarea corpului testului se activeaza butonul Salveazd si afiseazd moment in care se

deschide fereastra de mai jos:

Test

Metoda de notare: Nota maxima

Editeazjﬁl’est

inapoi Ia curs

2) Dupa activarea butonului Editeaza test se deschide fereastra de mai jos:

Se editeaza chestionarul: Test

Intrebdri: 0 | Acest test este deschis Nota maxima | 10,00 Salveaza
Repaginati | Select multiple items Total of marks: 0.00
Shuffle
Adauga~
« Test saltla... v

3) Intrebarea se poate crea pe loc prin activarea optiunii a new question sau se poate adauga dintr-o bancd
de intrebdri prin activarea optiunii from question bank. Daca se selecteaza a new question in fereastra

care se deschide se selecteaza tioul de Intrebare dorit apoi se activeaza butonul Adaugd.

Alege un tip de intrebare pentru a fi adaugat | X |

-
H

| NTREBAR Selectati un tip de intrebare pentru a-i vedea
i £=  Optiune multipla descrierea.
t s« Adevarat/Fals

23 Matching

= Raspuns scurt

= Numeric

|j| Eseu

o Calcua%

=+ Calculated multichoice
% Calculated simple

"@- Drag and drop info text

. Drag and drop
markers

Drag and drop onto
image

Embedded answers

(Cloze)

Potrivirea

. . -
78 rasnunsurilor scurfe

Adaugd Anuleaza




Intrebare cu rdspunsuri multiple

~ (zeneral
Categorie Implicit pentru TestCourse v
Numele intrebarii 1
Textul intrebarii i o— | 1= 'y
=] W+ | B | = i= | | HH
Nota implicita * 1
Feedback general (2 = aw B 7 |[:=]i2 = | 6
3
Unul sau mai multe raspunsuri? Un singur raspuns v 4
Schimbare aleatoare a ordinii ™ 5
raspunsurilor?
@
Numar de variante? a.b.c v [
~ Raspunsuri
Varianta 1 = v R f = - _;/. _//,_-} = | e

1) Numele intrebarii.
2) Continutul intrebarii.

3) Feedback-ul general care se prezinta dupa ce se raspunde la intrebare.

4) Se stabileste daca intrebarea are unul sau mai multe raspunsuri corecte.
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5) Se bifeaza pentru a schimba aleatoriu ordinea raspunsurilor.
6) Se selecteaza modul de notare a variantelor de raspuns (1,2,3...3, b, c .... etc.) sau daca nu se doreste
notarea variantelor de raspuns se selecteaza optiunea fdard numere.

Raspunsuri

Varianta 1

Notd | Niciunu v

Feedback

Varianta 2

Notd | Miciunu v

Feedback

Varianta 3

Notd | Niciunu v

7) Se completeaza varianta de raspuns.
8) Se selecteaza procentul din nota astfel:
. pentru raspunsul gresit se selecteaza:
= fntre - 5% si -100% indiferent cate raspunsuri gresite sunt (profesorul stabileste cu cat
penalizeaza raspunsurile gresite), daca in caseta “Unul sau mai multe rdspunsuri?”
este selectata optiunea ” Sunt permise rdspunsuri multiple”;
=  Niciunul - daca in caseta “Unul sau mai multe rdspunsuri?” este selectata optiunea
”Un singur rdspuns”.
. pentru rdspunsurile corecte se selecteaza procente pozitive astfel Tncat adunate sa dea
+100%:
= daca este un singur raspuns corect se selecteaza +100%;
= daca sunt 2 raspunsuri corecte pentru fiecare se selecteaza +50%;

= daca sunt 3 raspunsuri corecte pentru fiecare se selecteaza +33,33%.
Ponderea notarii raspunsurilor corecte este stabilita de profesor.

Dacd cursantul bifeaza numai o varianta din 2 variante corecte (fdrd a bifa varianta gresitd) va primi un

punctaj proportional cu procentul variantei.

9) Se completeaza feedback-ul pentru fiecare raspuns.
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~ Feedback combinat 10

Pentru oricare raspuns corect =

[
o]
i
i
A
7

Raspunsul dumneavoasira esie corect.

Pentru orice raspuns partial corect f—

Raspunsul dumneavoasira este partial corect.

Optiuni 7 Aratd numarul de raspunsuri corecle odata ce intrebarea este inchisa

Pentru orice raspuns incorect o=

4
o]
i
i
L

;

Raspunsul dumneavoasira este incorect.

10) Se afiseazd feedback-ul corespunzidtor intrebdrii. In functie de rezultatul obtinut la rezolvarea
intrebarii se va afisa unul din cele 3 mesaje prezentate mai sus. Profesorul poate personaliza fiecare

mesaj.

~ Incercari multiple

11
Penalizare pentru fiecare incercare 33.33333% ¥
incorecta
Sugestie 1 = W+ B |/ HoR ¢ | | [
Optiuni sugestie 1 Sterge raspunsurile incorecte .ﬂ.ﬂg.eazi numarul raspunsurilor corecte
Sugestie 2 - : . — ;
? E||Ur | B|f[|i=]i=]|F 2] ||
Optiuni sugestie 2 Sterge raspunsurile incorecte .ﬂ.ﬂg.eazi numarul raspunsurilor corecte

Adaugati un alt indiciu



11) Aceastad sectiune se utilizeaza daca in corpul testului in sectiunea Question behaviour a fost selectata
optiunea Interactive with multiple tries.

n aceast situatie cursantul are la dispozitie maxim 3 incerciri de a rezolva intrebarea. Pentru fiecare incercare
esuata cursantul este penalizat cu procentul precizat in caseta Penalty for ...... Pentru a intelege cum se calculeaza

punctajul in aceasta situatie voi prezenta un exemplu:

intrebarea are trei variante de raspuns cotate astfel:

. A (- 100%)
. B (+ 20%)
o C (+ 80%)

Penalizarea se stabileste la 10% (profesorul poate stabili penalizarea cum considera de cuviinta).

Dacd cursantul la fiecare rdspuns bifeaza numai o varianta in functie de care este ultima varianta bifata (aceea

este considerata raspunsul final), el va obtine punctajul urmator:

. Daca ultima varianta bifata este B cursantul obtine 0% (din 20% se scade de doua ori cate 10%
pentru fiecare raspuns gresit);

. Daca ultima varianta bifata este C cursantul obtine 60% (din 80% se scade de doua ori cate
10% pentru fiecare raspuns gresit);

. Daca la prima incercare bifeaza toate variantele, iar la a doua bifeaza variantele B si C,

cursantul obtine 90% (din 100% se scade 10% pentru prima varianta de raspuns gresita).

in ferestrele Hint 1, Hint 2, .... profesorul poate s scrie instructiuni care sd-| ajute pe cursant la rezolvarea

ntrebarii.

Daca se bifeaza Clear incorrect responses se va sterge automat bifa de la varianta gresita dupa finalizarea

incercarii de raspuns.

Daca se bifeazd Show the number off correct responses dupa finalizarea Tncercarii de raspuns se precizeaza

cate din variantele bifate sunt corecte.
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Intrebare cu alegere "Adevdrat” sau "Fals” Q *e Adevdrat/Fals

~ General
Categorie Imniplizit pentru TestCourse ¥
Mumele intrebarii «
Textul intrebarii * - § . P - . .
| 3 f E: & [ i

Mota implicita *

Feedback general (%) — T

1) Numele intrebarn.
2) Continutul intrebarii.
3) Feedback-ul general care se prezinta dupa ce se raspunde la intrebare.

Raspuns corect Fals r

Feedback Iz selectarea rispunsului _ _ . .
“Adevirat”. v =[i=] | ¢ |« -
Feedback Iz selectarea rispunsului — : - _ N N
W 3 f : ¢ el g
“Fals™. 1 ¥ I - : L i
= Incercari multiple [,\\s

Penalizare pentru fiecars incercare 1
incorecta (%)

= Etichete

Etichete  MNu =xist3 nicio selects

v Adminisireaza tag-urile standard

Salveazd modificirile si continud edisarea



4) Se selecteaza raspunsul corect “Adevarat” sau “Fals”.

5) Feedback-ul personal care se prezintd dupa ce se raspunde la intrebare dacd se selecteaza raspunsul
"Adevarat”.

6) Feedback-ul personal care se prezintd dupa ce se raspunde la intrebare daca se selecteaza raspunsul
"Fals”.

Intrebare de tip corelare (potrivire) - matching

intrebarea prezinta doua liste de termeni pe care cursantul trebuie si-i combine in perechi:

Categorie Implicit pentru TestCourse A

Numele intrebarii * 1

Textul intrebarii »

Nota implicita * 1

:edback general

1) Numele intrebarii.
2) Continutul clar al intrebarii.
3) Feedback-ul general care se prezinta dupa ce se raspunde la intrebare.

Raspunsuri

Optiuni disponibile  Trebuie sa specificati cel putin doud intrebari si frei raspunsuri. Putefi infroduce raspunsuri
“inexistenta” (in blanc). Perechile intrebare-raspuns unde ambele campuri au fost Iasate n

intrebare 1

Riaspuns
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4) Se scrie termenul care apare in lista din stanga.
5) Se scrie termenul care apare in lista derulanta din dreapta si care se potriveste cu termenul din partea

stanga.

Trebuie specificate doud intrebdri si trei raspunsuri (al treilea rdspuns fiind gresit). Se mai pot atasa grupe

de cdte trei casete dacd sunt mai multi termeni.

Imaginea de mai jos prezinta cum vizualizeaza cursantul intrebarea.

1 intrebare Enunt infrebare??
Hu a primit raspuns

inca Q2 | Alege.. v
Marcat dim 1,00

Q1 Alege... v

v intrebare cu

flag
R1
Modifica R2

intrebarea R3

Intrebare cu tragere si plasare de cuvinte in text - Drag and drop into text

n sectiunea GENERAL in caseta Question text se scrie textul intrebérii. Tn text in locul unde trebuie plasat un

cuvant se pune intre doua paranteze drepte numarul casetei din sectiunea CHOICES unde se afla cuvantul correct.
General

Categorie Implicit pentru TestCourse (1) v
Numele intrebarii = Intrebare de tip drag and drop|
Textul intrebarii *

Enunt Intreabarea nr 1 [[1]]

Enunt Intreabarea nr 2 [[2]]

In sectiunea CHOICES in casetele Choice 1, Choice 2, Choice 3 se scriu cuvintele care trebuie introduse in text

n pozitiile [[1]], [[2]]. in celelalte casete Choice se scriu alte cuvinte care sunt gresite.
Cuvintele se pot impartii in mai multe grupuri Group 1, Group 2, Group 3, etc.

Daca se bifeaza optiunea Shuffle cuvintele vor fi amestecate intre ele la fiecare raspuns.
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Optiuni

Shuffle |«
Optiune 1 Rispunsul| R1 Grup| 1 7 [ Nelimitat
Optiune 2 Rispunsul R2 Grup| 1 7 [ Nelimitat
Optiune 3 Raspunsul R3 Grup 2 7 Nelimitat
Optiune 4 paspunsul R4 Grup| 2 7 [ Nelimitat
Optiune 5 Rispunsul R1 Grup 2 7 Nelimitat
Optiune 6 Raspunsul Grup| 1 7 [ Nelimitat
Optiune 7 Raspunsul Gup 17 Nelimitat
Optiune 8 Raspunsul Gup 17 Nelimitat

Spatii libere pentru 3 mai multe optiuni

Daca se activeaza butonul Pre-vizualizeaza intrebarea va arata ca in imaginea:

Previzualizare intrebare: Intrebare de tip drag
and drop

1 intrebare Enunt Intreabarea nr 1 I:l
MNu a primit raspuns
incs Enunt Intreabarea nr 2 I:l

Marcat din 1,00

incepeti din nou Salveaza Completeaza raspunsurile corecte Trimite si finiseaza

Inchide previzualizare

Informatie tehnica

Minimizeaz4a toate

Se observa ca prin Tmpartirea cuvintelor pe grupuri cursantul este ajutat la plasarea cuvintelor in text.

Din grupul 1 fac parte cuvintele din casetele cu fond alb. Aceste cuvinte se pot plasa numai in caseta din text

cu fond alb.

Din grupul 2 fac parte cuvintele din casetele cu fond gri. Aceste cuvinte se pot plasa numai in caseta din text

cu fond gri.
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Din grupul 3 fac parte cuvintele din casetele cu fond albastru. Aceste cuvinte se pot plasa numai in caseta din

text cu fond albastru.

Daca se incearca plasarea cuvintelor care au fondul de o anumita culoare in casetele din text care au fond de

alta culoare, cuvintele vor reveni in pozitia in care se afla in mod initial.

n caseta din text de culoare alb3 se pot plasa numai cuvintele care au fondul de culoare albé (in cazul de fata

unul din cuvintele R1 sau R2).

n aceasta situatie sansele ca un cursant sd dea raspunsul corect sunt mult mai mari decat in cazul in care toate

casetele ar avea aceeasi culoare.

Intrebare cu rdspunsuri integrate (Embedded answers (cloze))

Poate fi utilizata ca un test de sine statator deoarece poate contine in aria de editare 6 tipuri de intrebari.
Caracteristica principald a intrebarii cu raspunsuri integrate este ca atat enuntul intrebarii, cat si raspunsul la intrebare

se editeaza in aceeasi caseta.

Categorie Implicit pentru TestCourse (2) v
Numele intrebarii * Intrebari embedded
Textul intrebarii *

1. Curentul electric se masoara in?
{1:MULTICHOICE_H:%100%amperi#-Y0%volli#~%0%ohmi#}
2. Bobina electrica inmagazineaza energie?

{1:MULTICHOICE: % 100%electrica#~%0%magneticd#~%0%electromagnetica#}

Feedback general

in caseta Question text se scrie mai intai intrebarea apoi cu ajutorul editorului de intrebari (butonul) se

editeaza variantele de raspuns.

Dupa ce se scriu toate intrebarile se activeaza butonul Decodifica si Verifica, apoi se activeaza butonul Save

changes.

Plugin-ul de editare a intrebarilor se descarcd de la adresa: https://moodle.org/plugins/view/tinvmce

clozeeditor
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https://moodle.org/pluqins/view/tinvmce%20clozeeditor
https://moodle.org/pluqins/view/tinvmce%20clozeeditor

La activarea butonului pentru editarea intrebarilor se deschide fereastra de mai jos.

This is an editor for CLOZE questions

-~ Embedded answers (CLOZE) item

. Rispuns scurt (Senzitivitate caractere)
Please choose a Cloze sub-question f Oropdown menu in-line in the text

[T—— v Coloand verticald de radio-buttons

Nota implicita la intrebare [t | f.mmw i
Rispunde Corect (STToey Feedback

1] | @ fpoo |

2| 18 eIl

3| 18 p__ll

| Adaugs 1 cAmpuri la formular |

=y

Se selecteaza unul din cele 6 tipuri de raspunsuri, apoi se scriu variantele de raspuns Tn casetele Raspunde.
Dupa activarea butonului Insereaza in caseta de editare apare codul corespunzator.

Exemple:
{1:MULTICHOICE_H:%100%amperi#~%0%volti#~%0%ohmi#}
{1:MULTICHOICE:%100%electricaG#~%0%magneticG#~%0%electromagneticG#}

Imaginea de mai jos prezintda cum vede cursantul intrebarea:

Previzualizare intrebare: Intrebari embedded

1 intrebare 1. Curentul electric se masoara in?
Nu a primit réspuns | ) amperi O volti O ohmi
incd

2. Bobina electrica inmagazineaza energie?
Marcat din 2,00 p———

v

electricd

magnetica

incepetidin nou | Electromagnelicd  |eteaza raspunsurile corecte || Trimite si finiseazé

inchide previzualizare
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Cum se adaugd intrebdri in Banca de intrebdri
Dup4 deschiderea cursului in blocul SETARI - Administrare curs se activeazd meniul Banca de intrebari.

Tn banca de intrebari in primul rand se creeaz categoriile pentru intrebdri. Este recomandat ca intrebarile din

banca de intrebari sa fie impartite in mai multe categorii.

Banca de intrebari
intrebri
Categorii @
Import
Export

La activarea meniului Categorii se deschide urmatoarea fereastra:

Adaugé categorie

Categorie Implicit pentru TestCourse (3) v
Nume *

Informatii categorie

Adauga categorie

Campurile obligatorii din acest formular sunt marcate cu = .

In caseta Nume se scrie numele categoriei apoi se activeaza butonul Adauga categorie. Pentru a adauga o

intrebare din meniul Banca de intrebari se activeaza Questions.

La activarea meniului Questions se deschide fereastra de mai jos.
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Banca de intrebari

Selecteaza o categorie:

Implicit pentru TestCourse (3) v

Categoria implicitd pentru intrebdrile partajate in contextul 'TestCou

L) Afizati textul Tntrebarii in lista de intrebari
Optiuni de cautare »

¥ Afiseaza si intrebdrile din subcategorii
] De asemenea, arata intrebari vechi

Creeazd o noua intrebare. .

T .
| & Intrebare

[] +&+ Intrebare de tip drag and drop Sfma X
[ | 2% Intrebare #na X
[ =% Intrebar embedded £na X

ce ati selectat:

Sterge Mutd la == Implicit pentru TestCourse (3) v

La activarea butonului Creeaza o noua intrebare se deschide fereastra de mai jos, iar apoi se reiau etapele

preznetate Tn paginile anterioare, in functie de tipul de intrebare selectat.

Alege un tip de intrebare pentru a fi addugat [ ]
INTREBARI Selectati un tip de intrebare pentru a- vedea
o — .
i L) %= Optiune muttipld descrierea.

s+ Adevarat/Fals

(33
(1T
1
#

=g Matching

— Raspuns scurt

25 Numeric

D Eseu

=» Calculat

=4 Calculated multichoice
I O 2 calculated simple
I © & Dragand drop info text

i —~ . Drag and drop
B markers

Drag and drop onto
image

= Embedded answers

(Cloze)

Potrivirea

-
=y
(1

racnunsurilnr seure

Adauga Anuleaza

32



REZOLVAREA UNUI TEST PE PLATFORMA MOODLE

Pentru rezolvarea testului acesta se deschide moment in care apare fereastra de mai jos:

Test N

This quiz opened at Thursday, 22 March 2018, 20:47
Acest test se va inchide la Saturday, 31 March 2018, 23:59
Timp disponibil: 30 min
IMetoda de notare: Nota maxima

Lanseaza testul acum

Daca se activeaza butonul Lanseaza test acum se deschide o fereastra de confirmare, apoi daca se activeaza

butonul de confirmare se deschide testul.

1 intrebare Enunt intrebare??
Mu a primit rispuns

e Q2  Aege. v
Marcat din 1,00

al Alege.. v

W intrebare cu

flag

Modifica
intrebarea

Fimsh@mempt

 Test salt la v

Dupa ce se raspunde la intrebare se activeaza butonul Urmdtorul, iar dupa ce cursantul raspunde la toate

intrebarile se activeaza Finish attempt.

Test

Summary of attempt

intrebare Status
Intrebare

1 Raspuns salvat
Return to attempt

Timp ramas 0:28:30

This attempt must be submitted by Saturday. 31 March 2018. 21:19

Trimite tot i termind

Aceasta fereastra se deschide dupa activarea comenzii Finish attempt din fereastra anterioara.
Pentru finalizarea testului se activeaza butonul Trimite tot si termina.

ATENTIE!!! Daca testul a fost accesat si rezolvat de un singur cursant, la test nu mai pot fi adaugate sau
modificate intrebari! Pentru efectuarea acestor modificari trebuie sterse toate Tncercarile de rezolvare ale testului.

Profesorul poate rezolva testul de cate ori doreste deoarece notele obtinute nu sunt trecute in catalog.
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Tnainte de a publica un test se verificd cu atentie continutul intrebarilor.

Pentru a sterge incercérile de rezolvare se deschide testul apoi din blocul SETARI se selecteazd Rezultate. in
fereastra care se deschide (Show report) se selecteaza toate incercarile si se activeaza butonul Sterge incercarile
selectate.

Editeaza Test

Afigare
Rezultate

Privire de ansamblu
Réspurinri detaliate
Statistici

Motare manuala

Pentru modificarea setdrilor unui test, precum si pentru modificarea sau addaugarea intrebarilor, se deschide

testul, apoi din blocul SETARI se selecteazi actiunea care urmeazd s3 se execute.

Administrare test
Editeaza setari
Group overrides
Suprascrierile utilizatorului

Edite az@Test

Afisare
Rezultate

ADAUGAREA RESURSELOR PE PLATFORMA MOOQODLE

A. CARTE permite profesorului sa creeze o resursa cu mai multe pagini, intr-un format de carte cu capitole si

subcapitole. Cartea poate contine atat fisiere text, cat si fisiere media.

Pentru a crea o carte se selecteaza Carte apoi se activeaza butonul Adauga.

RESURSE

O b Carte @

TL% C-f:-nt_inJ'.JI pachetului
IMS

Bl DCosar

& Etichet3

=1 Pagini
Resursa

URL



General

]

Descriere

Afisarea descrierii de pe pagina de
curs

Aspect

Formatare capitol Numere ¥ k

Style of navigation Imagini v

Titluri particularizate

1) Titlul cartii care a fost scris Tn etapa anterioara.
2) Se trece titlul capitolului.
3) Subcapitolul va fi activ numai dupa ce primul capitol a fost creat.

4) Se scrie continutul capitolului.
Se activeaza butonul Salveaza modificari iar pe pagina cursului apare:

Suport de curs

1. Capitoul |

Definitii

 Test Salt la

in caseta de TABLE OF CONTENTS apar capitolele si subcapitolele, iar in pagina cirtii apare continutul

capitolului sau subcapitolului care este activat.

Cand se face clic pe un capitol sau subcapitol in caseta din partea stanga, in partea dreapta a paginii apare
continutul capitolului sau subcapitolului respectiv. Este vorba despre continutul care a fost scris in caseta Content a

capitolului sau subcapitolului respective.

O alta medota de a adauga un capitol sau subcapitol este importul acestuia. Pentru a importa un capitol se

parcurg pasii:
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- Se deschide cartea creats;
- Inblocul SETARI se deschide Administrare carte;

- Se activeaza Importa capitol.

Adminisirare carte
Editeaza setari
Roluri atribuite local
Permisiuni
Verificare permisiuni
Filtre
Jurnal
Copie de rezerva
Restaureaza

) Generati IMS CP
Imporia capitol

lar apoi se va deschide fereaastra de mai jos:

Suport de curs
Importa capitol
Tip Fiecare fisier HTML reprezintd un capitol *

Fisier Zip = Alegeti un fisier s

~

Puteti aduce prin drag&drop fisiere aici pentru a le adauga

1) Type - se stabileste daca:
. Fiecare fisier reprezinta un capitol (Each HTML file represents one chapter);
. Fiecare dosar reprezinta un capitol (Each folder represents one chapter).

2) Alegeti un fisier - se face upload la fisierul ales.

Fisierul ales trebuie sa contina o arhiva zip in care sa se afle fisiere de tip HTLM (HTM) sau fisiere multimedia.
Fiecare fisier va reprezenta un capitol. Pentru ca un fisier din arhiva sa fie considerat subcapitol la sfarsitul numelui

sau se adauga “sub”.

Exemplu: fisierul cu numele GENERALITATI.htm va fi considerat capitol, iar dacd va avea numele
GENERALITATI_sub.htm va fi considerat subcapitol.

3) Import - dupa ce fisierul a fost incarcat se importa in document. Daca importul s-a realizat cu succes

cartea va arata ca in imaginea de mai jos:

1. Capitoul |
2. capitol2_htmi

2.1. subcapitol1_sub_html



Daca se face clic pe numele unui fisier din blocul cuprins in pagina cartii se deschide continutul fisierului

respectiv (care este o pagina web).
Se observa ca fisierele sunt considerate subcapitole deoarece numele lor se termina cu "sub”.

Daca dorim sa Tncarcam un fisier word mai intai trebuie convertit in fisier de tip PDF apoi din PDF se exporta
in HTML with CSS (HTML Web Page).

Odata cu fisierul html obtinut in arhiva se Tncarca si dosarul cu imagini rezultat in urma convertirii fisierului

PDF (daca acesta are imagini).

B. ETICHETA - permite profesorului sd adauge, text, imagini, audio, video pe pagina unui curs.

<’ Se adauga Eticheta nou la tema 1

| Inserare fisiere multimedia

General )
¥

Aliniere dreapta o

]

| Inserare cod HTML r ’

n caseta Text etichetd se introduce un text, un cod HTML, un fisier multimedia, apoi se activeaza butonul

Salveaza si revino la curs.

C. PAGINA - permite profesorului sa afiseze si sa editeze o pagina web intr-un curs. Pagina poate contine text

si fisiere multimedia.

1) - numele paginii;

2) -descrierea paginii;

3) - caseta unde se editeaza continutul paginii;

4) - daca optiunea este bifata numele paginii este vizibil;

5) -daca optiunea este bifata descrierea paginii este vizibila;

General

Nume *

Descriere

Afigarea descrierii de pe pagina de
curs

Continut



1. Deschid youtube.com si caut video-ul pe care doresc sa il adaug la curs.
2. Deschid filmul cdutat (clic pe filmul respectiv) apoi fac clic stdnga pe bara cu butoane din partea de jos si
selectez “Obtine codul de incorporate" (Copy embed code).

3.Tn continutul paginii de pe platforma MOODLE in care doresc sa includ filmul, activez butonul ”Editare sursa

HTML”.
4. Dupa ce se deschide fereastra "Editor sursa HTML” apas tastele CTL+V moment in care codul copiat de pe

youtube se “lipeste” in fereastra, apoi activez butonul ” Actualizeaza”.

Continut pagina * Obligatoriu

<iframe width="1903" height="799" src="https://www.youtube com/embed/ca-C3voZwph" frameborder="0" allow="autoplay; encrypted-media"

allowfullscreen=</iframes|

Similar, se pot insera imagini care pot fi prelaute de pe web sau de pe propriul calculator si Tncarcate pe

platforma.

qITUL Pagina = I

Proprietati imagine
b

Insereaza URL

| s

1 =

Cauta in depozite. ..

Descrieti aceastd imagine pentru cineva care nu o poate vedea

Mu este necesara descrierea
Dimensiune

X Dimensiune automata

Aliniere Jos v

Salveazd imagine

D. RESURSA - permite profesorului sd incarce in resursd mai multe tipuri de fisiere. Cursanti au acces la un

singur fisier (fisier care este activat de catre profesor). Fisierul activ poate fi descarcat si vizualizat (functie de resursele
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la care are acces cursantul pe calculator). n general fisierele tip imagine si pdf pot fi vizualizate, iar celelalte tipuri pot
fi doar descarcate.

1) - numele resursei;
2) -descrierea resursei;
3) - caseta unde se adauga fisierele care le va contine resursa;

4) - modul de afisare:

. Automat - fisierul se deschide automat in functie de setdrile Moodle;

o Integreaza - fisierul se deschide in pagina principala a cursului;

o Impune download - cursantul este obligat sa descarce fisierul;

. Deschide - fisierul se deschide intr-o fereastra noua care inlocuieste fereastra Moodle;

o n pop-up - fisierul se deschide intr-o fereastrd mai mica peste fereastra Moodle (dimensiunile

ei se stabilesc de catre profesor).
5) aratd dimensiunea totala a fisierelor;
6) arata tipul fisierului activat;
7) se stabilesc dimensiunile ferestrei pop-up;

8) arata descrierea resursei.

Se adauga Resursa nou la tema 1

General

Nume * III

Descriere

s

Afigarea descrierii de pe pagina de
curs

Selectati fisierele

[+]
<

Aspect

Afigare Automat v
Arata dimensiunea

6 |Arata tipul

Show upload/medified date

Latimea Popup (in pixeli) 620

- 7
Inaltimea Popup (in pixeli) 450
Aratd descriere resursa ¥

Utilizati filtre pentru continutul Niciunul
figierului

4
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Dupa descarcarea fisierelor in continutul resursei profesorul stabileste care este fisierul principal care sa fie
vazut de cursanti. Pentru aceasta activeaza fisierul (clic stanga pe fisier) moment in care se deschide fereastra de mai

jos:
Editeaza |:apit.c>l2.htr£|éE=> ®
de pe Descarca Sterge Setati figierul principal
elects Hume capitol2 himi
Autor Admin User
Alege licentd Toate dreplurile rezervaie r
Cale v
Anuleaza
| 4
Al
mensi y

E. DOSAR - permite profesorului sa incarce mai multe tipuri de fisiere, intr-un dosar. Aceste fisiere pot fi doar

descarcate, nu pot fi deschise pe platforma Moodle.

~ General

Nume *

Descriere

Afisarea descrierii de pe pagina de
curs
@

~ Continut

Figiere

;|| R

@l Figiere

Afigeaza continutul folderelor (@ Pe o pagind separal v
Pe o pagind separata
Show subfolders expanded (%) Inline on a course page
1) - numele dosarului;

2) -descrierea dosarului;

3) - caseta unde se adauga fisierele care le contine dosarul;
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4) -locul unde va fi afisat dosarul:
e One separate page - pe 0 pagina separata;

¢ Inline on a course page - pe pagina de curs.

F. LEGATURA WEB - permite profesorului s includa in curs o legatura citre o pagind web sau fisier online.

General

e [ ]
URL extern * Alege o legaturd

Descriere

Afisarea descrierii de pe pagina de
curs

Aspect

Afigare Autormat v

Latime width (in pixeli 620
s ;

Pop-up height (in pixels) 450

Afiseaza descriere URL ¥ El

1) numele legaturii web;
2) descrierea legaturii web;
3) caseta unde se adauga adresa paginii web catre care se face legatura;
4) modul de afisare:
e Automat - pagina web se deschide automat in functie de setarile Moodle;
e Integreaza - pagina web se deschide in pagina principala a cursului;
e Deschide - pagina web se deschide intr-o fereastra noua care Tnlocuieste fereastra Moodle;
e Tnpop-up - pagina web se deschide intr-o fereastrd mai micd peste fereastra Moodle (dimensiunile
ei se stabilesc de catre profesor).
5) se stabilesc dimensiunile ferestrei pop-up;

6) arata descrierea resursei.
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GENERALITATI
Pentru editarea resurselor unui curs se procedeaza astfel:

1) Se deschide cursul (clic pe numele cursului);
2) n blocul SETARI se activeazd Modulul de editare (clic pe Activeazd modul de editare);
3) Pentru editarea aspectului cursului in blocul SETARI se activeazd comanda Editeaza setéri;

Administrare curs
Editeaza setar

Activeaza modul de eﬂitare
Utilizatori

| ! TS

4) Pentru editarea unei resurse se deschide lista derulanta Editeaza care este in dreapta resursei, iar in
lista deschisa se activeaza Editeaza setari.

t Suport de curs Editgza -
Editeaza setari

Muta in dreapta

Ascunde

tema 2 h
Duplica
Asociaza roluri
Sterge

tama 3 it
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SALVAREA SI RESTAURAREA CURSULUI

Crearea unei copii de rezerva

1) Deschid cursul (clic pe numele cursului);
2) Tnblocul SETARI activez Copie de rezervd moment in care se deschide fereastra Setri copie de rezervé
unde urmez pasii indicati in imagine de mai jos:

1. Setdri initiale » 2. Setari de schema » 3. Confirmare si verificarea » 4. Creeaza copie de rezerva » 5. Complet
Setari copie de rezerva

N

IMS3 Common Cartridge 1.1
Include utilizatorii inscrisi &

Seteazd informatiile utilizatorului ca fiind
anonime

Include rolurile asignate ale utilizatorului &
Include activitatile si resursele @

Include block-uri &

Include filtrele &

Include comentariile &

Include ecusoane &

Include evenimentele din calendar

Include detalii completare curs ale &
utilizatorilor

Include jurnale curs

Include arhiva notelor
Include banca de intrebdri ¥
Include grupurile si gruparle ¥

Seinclud competentele &

Anuleaza Sari la pasul final Urmiétorul
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Restaurarea unei copii de rezervd

1) Deschid cursul (clic pe numele cursului);

2) Tn blocul SETARI activez Restaureazd moment in care se deschide fereastra Importa fisier copie de

rezerva unde activez butonul Adauga un fisier apoi dupa ce fisierul a fost Incarcat activez butonul

Restaureaza.

Importa un fisier copie de rezerva

Figiere » Alegeti un fisier

-~

Puteti aduce prin drag&drop fisiere aici pentru a le adiuga.

"

Cémpurile obligatorii din acest formular sunt marcate cu «
Zona backup curs

Nume figier Ora Dimensiune Descarca

Administrare fisiere backup

Zona privata de back-up a utilizatorului

Nume figier Ora Dimensiune Descarcd

Administrare fisiere backup

ADAUGAREA BLOCURILOR LA UN CURS

Restaureaza

Restaureaza

Blocurile sunt elemente care pot fi addugate in coloana din stanga si din dreapta a paginii cursului.

Pentru a adauga un bloc la un curs mai intai trebuie activat modulul de editare.

Dup3 activarea modulului de editare in coloana din stanga sub blocul SETARI apare blocul ADAUGA UN BLOC

Pentru a adduga un bloc se selecteaza din lista care se deschide in caseta Adauga apoi se face clic stdnga pe

optiunea selectata. in pagind, in coloana din partea stang, apare blocul selectat.

Pentru editarea blocului se activeaza butonul Actiuni, iar in lista care se deschide se activeaza Configurare

block.

Dupa activarea comenzii Configurare block se deschide fereastra de configurare a blocului.

Daca se activeaza comanda Delete block blocul va fi sters.

Daca se activeaza comanda Hide block blocul va fi ascuns.
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SETARI BE

g 8-
* Administrare curs
£+ Editeaza setari
#" Dez-activeazd modul de editare

» Utilizatori (BLOCHTM
Activitati

Activitati recente
Articolele recente din blog

Auto finalizare ADAUG,&
Calendar

Cauta in forumuri -
Céutare comunitate Adauga..

Cautare generald
Comentarii

Cursuri

Descriere curs/site
Discipoli

Etichete

Etichete blog
Evenimente urmatoare
Favorite Admin
Fisierale mele personale
Fluxuri RSS la distanta
HTML '

Adauga. ..

Ca

- Setari de bloc

Titlu bloc

Continut *

I

S

s

- Unde apare acest bloc
Locatie bloc initiala (D)
Afigeaza pe tipurile de pagini
Regiune implicita ()
Greutate implicita (0

- Pe aceasta pagina

Vizibil
Regiune

Greutate

In caseta Titlu bloc se scrie numele blocului (optional)

blocului (in cazul de fata blocul este o pagina web).
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Configureaz3 (bloc HTML nou) block

L)

& Ascunde (bloc HTML nou) block-

A Permisiuni

un Y. Verificare permisiuni

X Sterge (bloc HTML nou) block-ul

- Se configureaza un bloc (bloc HTML nou)

Curs: Test course
Pagina principald a oricarui curs v
v

Stanga

1

Da ¥

L

Stanga

1

. In caseta Continut trebuie configurat continutul



Fiecare bloc are particularitatile lui de configurare.

Pentru mai multe informatii privind blocurile in MOODLE accesati documentatia de la adresa
https://docs.moodle.org/38/en/Blocks
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